Исходные материалы для изображения на диске

Оригинал-макет передается на производство в виде файла одного из следующих форматов:

Adobe Illustrator (*.AI,*.EPS)

Adobe Photoshop (*.TIF, *.PSD-c cохранением всех используемых слоёв и каналов)

Публикация в Quark Xpress

НЕ использовать пакет программ COREL DRAW.

Для достижения наилучшего качества макеты, содержащие текст, должны быть сверстаны в векторном формате.
Файл, содержащий оригинал-макет, должен содержать в себе только окончательный вариант изображения и может быть передан на следующих носителях:

Диск CD-R или CD-RW
Требования по подготовке оригинал-макета

1. Под один макет должно быть отведено рабочее поле размером 200х297мм (А4) Центр изображения поверхности компакт-диска должен отстоять от верхнего края не меньше чем на 168 мм.

2. Допускается два варианта размещения изображения на поверхности компакт-диска (печатное поле): 

А. в зоне между диаметрами 34,5 мм и 118 мм; 

Б.  в зоне между диаметрами 19 мм и 118 мм.

В случае использования варианта А, следует учитывать, что в зоне между диаметрами 18,5 мм и 36 мм изображение будет более светлым, поскольку в этой зоне на компакт-диске отсутствует металлизация. Кроме того, при использовании варианта А следует учитывать, что на диске в кольце, ограниченном диаметрами 32,5 мм и 34,5 мм, находится технологическая канавка. Элементы изображения, попадающие в эту зону компакт-диска, будут искажены при печати, либо будут отсутствовать! 
1.3. Все используемые шрифты должны быть переданы вместе с версткой (для МАКИНТОШ) или преобразованы в кривые. Не использовать текстовой редактор в программе Photoshop, накладывать текст в программах векторной графики c последующим переводом их в кривые. 
1.4. Растровые изображения, включаемые в макет, должны иметь разрешение (resolution) минимум 300 dpi. Для достижения максимального качества печати логотипов необходимо предоставлять его векторный вариант (в кривых), либо растровое изображение с очень высоким разрешением (не менее 600dpi.) 
1.5. При использовании в проекте дизайна черно-белых изображений переводить их в цветовую модель Grayscale. По возможности избегать участия в черном цвете других цветов. 
1.6. Не обозначать места вырезов (белый круг в центре и белую канву по диаметру тех.кольца) на финальном варианте, но иметь их ввиду при расположении текста и наиболее важных участков растровых картинок.
